RENCANA ASESMEN MATA KULIAH ENTERPRISE ARCHITECTURE

Mgg 1-3

. Mahasiswa mampu
menjelaskan konsep dasar
arsitektur enterprise. (CPL 1)
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CPL 2

5%

5%

Mgg 4 - 5

. Mahasiswa mampu 15%

menjelaskan metode, CPL 2 (Tugas
framework, dan dasar CPL 6’ Mandiri
pendekatan arsitektur 1)

enterprise. (CPL 2 dan CPL 6)

5%

5%

Mgg 6

. Mahasiswa mampu

menjelaskan bahasa, pedoman,
dan visualisasi yang digunakan
sebagai dasar pembuatan
sebuah pemodelan arsitektur
enterprise. (CPL 6)

CPL 6

5%

5%

Mgg 7

. Mahasiswa mampu 15%

menjelaskan teknik analisis dan (Tugas
o . CPL 6,
prinsip penyelarasan bisnis dan Terstuktur
- . CPL 7
teknologi informasi. 1)
(CPL 6 dan CPL 7)

5%

5%




Mgg 9

5. Mahasiswa mampu

merancang dan merencanakan
sebuah Arsitektur Enterprise
melalui Pendekatan Zachman.

(CPL 7)

CPL 7

10%

10%

Mgg 10- 11

. Mahasiswa mampu

merancang dan merencanakan
sebuah Arsitektur Enterprise
melalui Pendekatan EAP.
(CPL 7)

CPL 7

35%

10%

10%

Mgg 12 - 14

. Mahasiswa mampu

merancang dan merencanakan
sebuah Arsitektur Enterprise
melalui Pendekatan TOGAF
ADM (CPL 7)

CPL 7

35%

10%

10%

Total

Persentase
(%)

15%

15%

35%

35%

100%

100%




