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| (CAPAIAN PEMBELAJARAN PRODI |1 ;03 piampu merancang dan menggunakan database, serta mengolah dan menganalisa data dengan alat dan teknik pengolahan data
PEMBELAIARAN 2.CPLO4 Mampu memahami dan menggunakan berbagai metodologi pengembangan sistem beserta alat pemodelan sistem dan menganalisa kebutuhan pengguna dalam membangun sistem informasi untuk mencapai tujuan organisasi
3..CPLOS Mampu memahami dan menerapkan kode etik dalam melakukan riset sistem informasi, penggunaan informasi dan data pada perancangan, implementasi, dan penggunaan suatu sistem
4. CPLO7 Memiliki kemampuan memelihara dan sistem informasi organisasi untuk mencapai tujuan dan sasaran organisasi yang strategis baik jangka pendek maupun jangka panjang.
5. CPL11 Mampu memahami dan menerapkan paradigma berorientasi objek, pengembangan web, pengembangan teknologi bergerak, dan perancangan antarmuka pengguna
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KULIAH 1. Mampu menggeneralisasikan software engineering, software proccess dan software activities (CPLO3, CPLO4, CPLOG, CPLO7, CPL11)
2. Mampu mengkategorikan requierement engineering, system modelling dan architectural design (CPLO3, CPLO4, CPLOG, CPLO7, CPL11)
3. Mampu membuat system testing dan system evolution (CPLO3, CPLOG, CPLOG, CPLO7, CPLL1)
4. Mampu membuat legacy system management dan system maintenance (CPLO3, CPLO4, CPLOS, CPLOT7, CPLL1)
5. Mampu mengkategorikan requierement engineering, system modelling dan architectural design (CPLO3, CPLO4, CPLOG, CPLO7, CPL11)
6. Mampu membuat legacy system management dan system maintenance (CPLO3, CPLO4, CPLOS, CPLOT7, CPLL1)
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SINGKAT) Mata kuliah Rekayasa Perangkat Lunak ini memberikan konsep rekayasa perangkat lunak, manajemen proyek perangkat lunak, berbagai macam metodologi pengembangan perangkat lunak, analisis kebutuhan perangkat lunak, prinsip dan pemodelan sistem dengan DFD,
MATAKULIAH: | pembuatan sistem basis data menggunakan ERD, perancangan desain antarmuka, Perancangan dan implementasi proyek RPL.
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