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CAPAIAN [CAPAIAN PEMBELAJARAN PRODI | 1. CPL-02. Mampu memaharmi, menganalisis, dan menilai konsep dasar dan peran sistem informasi dalam mengelola data dan memberikan rekomendasi pengambilan keputusan pada proses dan sistem organisasi

PEMBELAJARAN 2.CPL-03. Mampu merancang dan alat dan teknik pe

3.CPL-04. Mampu memahami dan
4. CPL-0S. Mampu ngolahan dan infrastruktur Ti,

5. CPL-10. Mampu menyusun konsep dan mengembangkan usaha berbasis teknologi dan sistem Informasi
6.CPL-11. Mampu memahami dan menerapkan 3 3

beserta alat pemodelan sistem dan sistem mencapai 3
 layanan fisk dan cloud, menganalisa konsep identifkasi, otentikasi, otorisasi akses dalam konteks melindungi orang dan perangkat

dan

[CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA
KULIAH

1. Mahasiswa dapat memahami Konsep Analisa Perancangan Sistem Informasi (CPL 02)
2. Struktur Pengembangan Sistem (CPL 02)

3. Pendekatan perancangan terstruktur (CPL 03)

4. Pendekatan perancangan Beriontasi Objek (CPL 03)

5. Analisis Sistem (CPL 03, CPL 04, CPL0S)

6. Project Sistem Informasi (CPL 02, CPLO3, CPL 04, CPL 10, CPL 11)

|SUB-CAPAIAN PEMBELAIARAN
MATA KULIAH

DESKRIPSI SINGKAT

Matakuliah ini memberikan pemahaman dan penguasaan mengenai konsep - konsep sistem informasi, dan metode terstruktur dan (00AD). Difokuskan pada perancangan secara orientasi objek dengan menggunakan tools
DATALAE: UML (9 Diagram) sehinggan terdapat gambaran perancangan sistem Informasi,
Metode ~Ceramah
Pembelajaran ~Tanya Jawab
- Diskusi
MATERI
PEMBELAJARAN/POK| 1. Konsep dasar Sistem Informasi.
3. Pengembangan Sistem dan Analisa Masalah
4. Perancangan Terstruktur
5. Perancangan Beriontasi Objek
6. Perancangan Input, Output dan Database
7. roject Sistem Informasi
PUSTAKA o
1. Adi Nugroho, Analisi dan P Metodologi , Informatika, Bandung, 2012
2. Jogiyanto, Analisis dan Disain Sistem Informasi, Andi Offset, Yogyakarta, 2010
3. Anonim, Pengantar Analisis dan Perancangan Sistem Terstruktur, Gunadarma, 1995,
4. Adi Nugroho, ST, MMSI : Pemrograman Berorientasi Objek, penerbit Informatika
5. Schmuler, Josep, SAMS Teach Yourself UML ini 24 Hours, Second Edition, Sams Publishing, 2002
PENDUKUNG
MEDIA Hardware Software:
PEMBELAJARAN | LCD & Projector Powerpoint, Pdf, MS Word, Draw.io
TEAM TEACHING
MATAKULIAH
SYARAT
AKTIVITAS/BENTUK PEMBELAJARAN [ESTIMAS! WAKTU]
Minggu Ke- X X Materi Pembelajaran/ Bahan Kafian Referensi
Sinkronus® Asinkronus**
[t @ @) @) (10) (11
Tatap Muka Luring Tatap Mk Daring Mandir Kolaboratit Media
©) © ) ) ©
Mahasiswa Mampu
1.Menjelaskan konsep sistem
informasi berikut contohnya X
dan pengertian analis beserta CHire AR ]
fungsinya ) - Pengenalan RPS dalam tim tentang s
2. Menjelaskan karakteristik_|-Presentasi Tugas (5%); | -Penjelasan konsep sistem identifikasi perusahaan Konsep sstem informasi,
CP-MK-1. Memahami Konsep | informasi, karakteristik diindonesia berdasarkan !
1 sistem asi si - = N karakteristik sistem, klasifikasi | Referensi terkait
Dasar Sistem Informasi sistem, Klasifikasi sistem, orientasi bisnis
3. Menjelaskan sistem e S sistem, yang terlibat dalam
berdasarkan klasifikasi yang terlibat dalam PR ALEEELLRICED pengembanan sistem
tertentu. pengembanan sistem penjualan
4. Menjelaskan siapa saja (BB
yang akan terlibat dalam
sistem
1. Menjelaskan konsep p
analisi sistem - Review konsep Sistem Mahasiswa mencari
Informasi informasi mengenai
oI Mo 2. Menjelaskan cara o ke ’ B "
-MK-2.Mahasiswa - Penjelasan konsep analisa ngan n
mengidentifikasi masalah, i P U B - Draw.io - Konsep analisa analisis sitem
2 mampu memahami analisa - Tugas Mandiri (5%); [analisis sitem - an Pelanggan - Referensi terkait
by meme o 3. memahami kerja dari o o - Cara mengidentifikasi masalah
sistem dan anlisa masala stor, Menganaliss s - Penjelasan cara indonesia dengan cara Mremahar ke sitem
mengidentifikasi masalah literatur review
penelitian dan membuat e v
laporan hasil analisis - Memahami kerja sistem [1x 3 x 60 menit]
1. Mampu menganalisa - Review konsep Analisis
sistem awal dan akhir sistem sistem
Mahasiswa - Analisa Sistem awal dan
2. Mampu menggambarkan - Menganlisa sistem awal
. mengidentifikasi prospek Sistem akhir
sistem menggunakan blok dan sistem akhir serta
- Presentasi Tugas (5%); dan variabel sales - Membuat blok diagram
CP-MK-3.Mahasiswa diagram menggambarkannya
promotion yang - Draw.io - Analisa masalah dan
35 mampu memahami Perancangan| 3. Mampu menganalisa kedalam blok diagram - Referensi terkait
- Soal Tertulis (10%) digunakan dalam memberikan solusi
Secara terstruktur masalah dan memberikan - Menganalisa masalah dan
y melakukan akuisisi - Membuat Context Diagram,
soles memberikan solusi elanggan Data Flow Diagram dan ERD
4. Mampu menggambarkan - Mampu menggambarkan :‘1 . 3?60 meni] 8
Context Diagram, Data flow Context diagram, Data Flow]
Diagram dan ERD Diagram dan ERD
&7
1. Mampu memahami konsep
cono - Review konsep sistem
2. Mampu menjelaskan ’:’“' dal" e ““”‘(’)OAD . y
-t Mahossws perbodsan TErUKITGAN | (et (10%) [dan perbedaana dengan bt = Perbedaan krsep 00AD
mampu memahami Perancangan | OOAD A ot CUSEOMEr . prawio dan Terstruktur Referensi terkait
Secara Objeck Oriented 3. Mahasiswa Mampu onsep tersultr e _ UML dan Skenario
menjelaskan diagram diagram - Menjelaskan diagram lanagement
ML yang digunakan UML dan mampu membuat
4. Mampu membuat Skenario skenario
8 Ujian Tengah Semester
e T Mampu menguraikan dan e "
menggambarkan use case - "i“:wgsi\;d““ Ma e o ool
metode an menggunakan tools
CP-MK-S5. Mahasiswa diagram - Presentasi Tugas (10%); 7o e - Metode 00AD
mampu membuat Use Case |2- Mampu menguraikan dan . - Draw.io - Usecase Diagram §
- Mampu menguraikan dan operasional pada ase D Referensi terkait
Diagram, Aktifit Diagram dan | menggambarkan Acktifti - Activity Diagram
menggambarkan Use Case customer relationship
Sequent Diagram Diagram " - sequent Diagram
Diagram, Activity Diagram, management
3. Mampu menguraikan dan .
Sequent sequent Diagram [1x3x 60 menit]
EET)
1. Mampu menjelaskan N
perbedaan Class Diagram - Review Use Case
CP-MIC6. Mahasiswa Mampu | £ TR0 Diagram, Activity Diagram,
Membangun Database sequent Diagram
e 2. Mampu menjelaskan duen Do Mahasiswa menganalisis . - Class Diagram dengan ERD
menggunakan Class Diagram dan - Tugas Besar (20%) - Menjelaskan Class ** |- braw.io X
langkah langkah membangun data pada CRM Analyticall - Langkah langkah membangun |Referensi terkait
menggunakan State Diagram, Diagram dengan ERD
Objek Di Colab Class Diagram Menjelaskan langkah [13x 60 menit] (Class Diagram
Pt hoonod 3. State Diagram, Objek vt
iagram dan Deplyment Diagram| o Diagram fngiah men: angun Class
dan Deplyment Diagram lagram
1415
. Revlew Class Disgram Mahasiswa menganalisis
CP-MK-7. Mahasiswa Mampu data pada Sosial
e i | Ketepatan mahasiswa dalam |- Tugas Besar (20%) - Merancang dan e, - Merancang dan menganalisa o
e & merancang Sistem Informasi menganalisa sistem B Sistem Informasi
Sistem Informasi b
[1 %3 x 60 menit]
o
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