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CP-MK-1 Mampu mengambil risiko
Mgg 1-2 | bisnis dengan perhitungan yang CPL10 5% 10% 15,0% 15%
tepat. (CPL 10)

CP-MK-2 Mampu beradaptasi
terhadap situasi yang dihadapi dan
bertahan dalam kondisi yang tidak
pasti (CPL 10)

Mgg 3-5 CPL10 5% 5% 5% 15,0% 15%

CP-MK-3 Mampu berinovasi dan
berkreasi untuk menghasilkan
rancangan bisnis/produk
(prototype) berbasis teknologi yang
berorientasi pasar dengan
memanfaatkan IPTEKS. (CPL 10)

Mgg 6-7-8 CPL10 5% 5% 5% 15,0% 15%

CP-MK-4. Mampu menyusun
proposal business planning siap
diajukan kepada
investor/penyandang dana. (CPL 10)

Mgg 9-11 CPL10 5% 5% 10% 20,0% 20%

CP-MK-5. Bertanggung jawab pada
pekerjaan sendiri dan dapat diberi
tanggung jawab atas pencapaian
hasil kerja tim dengan
mengedepankan etika bisnis. (CPL
06)

Mgg 12-15-16 CPLO6 5% 5% 5% 20% 35,0% 35%

Total Persentase (%) 25% 15% 20% 40% 100% 100%




